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Annotatsiya: Bugungi kunda jamiyatimiz taraqqiyoti bevosita o’sha jamiyatni 

axborotlashtirish bilan bog’liq bo’lib har bir davlat o’z axborotlash strategiyasini ishlab chiqish 

va uni amaliyotga qo’llashga katta ahamiyat bermoq lozim.  

Kalit so’zlar: Axborot texnologiyalarini umumta’lim maktablari ta’lim jarayoniga tatbiq 

etish. O‘zbekiston Respublikasida internet rivoji mamlakat taraqqiyoti bilan uzviy 

bog‘liqligi.O‘quv jarayonida axborot texnologiyalaridan foydalanishni rivojlantirishda masofali 

o‘qitish. Pedagogik texnologiya o‘zida xususiyatlari. 

 

Davlat Ta’lim Standartlarini ta’lim tarbiya jarayoniga tezkor joriy qilish 

mexanzmlar, o’quv dasturlar, darsliklar va o’quv metodik qo’llanmalar vositasi 

amalga oshirildi. Mamlakatimizda faoliyat olib borayotgan soha mutaxassislarini 

fikricha, “Pedagogik texnologiya” bu o’quvchilarni o’qitish, o’rgatish va ularni har 

tomonlama rivojlantirish qonun-qoidalarini o’z ichiga olgan pedagogik tadbirlar 

tizimidan iborat.  Keyingi yillarda multimedia hujjatlarini yaratishga oid juda ham 

ko`plab dasturiy ta‟minotlar ishlab chiqilgan. Ulardan biri AutoPlay dasturidir. 

Istalgan fayl yoki fayllar to`plamini bitta muhitga birlashtirish, qolaversa, CD yoki 

DVD disklar uchun Autorun-menyusi hosil qilishda Autoplay Media Studio eng 

kuchli vizual paket hisoblanadi. Multimedia texnologiyalariga asoslangan amaliy 

dasturlarni yaratish uchun Autoplay Media Studio dasturidan foydalanish 

foydalanuvchilar uchun juda oson va qulay interfeysni taqdim etadi. Autoplay 

Media Studio bilan ishlashda deyarli dasturlash ishlari talab qilin-maydi. 

Foydalanuvchi faqat turli dizaynli dasturiy muhitni tanlash uchun bir nechta tayyor 

shakllardagi loyiha shablonlaridan foydalanishi mumkin Bunda amaliy dastur 

muhitini dizaynga boy holatga tashkil etish uchun Autoplay dasturiy vositasi 

tarkibida tayyor obyektlar mavjud bo`lib, ular tarkibiga buyruq tugmasi, tovush 

kuchaytirgichi, fayllarni printerdan bosmaga chiqarishni ta`minlovchi, Web-

saytllarni ochuvchi va ularga murojaatni amalga oshirib beruvchi qator funksional 

obyektlarni kiritish mumkin. Amaliy dastur uchun grafik qobiqlarni yaratish, uni 

avtmatik ishga tushirish uchun Autoplay Media Studio barcha kerakli fayllarni o`zi 

yaratadi. Foydalanuvchilar zimmasiga esa faqat qattiq disk va kompakt diklarni 
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yozish uchun tayyor loyihalarni shakllantirish vazifasi qoladi. 2008-yilning 12-

martida Indigo Rose Corparition kompaniyasi Autoplay Media Studio 7.1.1007.0 

versiyasini iste‟molga chiqardi. Dastur foydalanuvchilarga obyektlarni o`zaro 

bog`lashni amalga oshirishga yordam beradigan yuzlab vositalarni taqdim eta oladi.  

Autoplay Media Studio dasturi muhitida Visual Basic, Visual C++, Java, 

Macromedia Flash kabi qator tizimlarda yaratilgan hujjatlarni ham bemalol qayta 

ishlash mumkin. Dastur yordamida animatsiyalanuvchi menyuni, kataloglar 

daraxtini, ma`lu-motlar bazasini va shunga o`xshash obyektlarni nafaqat tez 

yaratish, balki ularni boshqarish ham mumkin.  Avtomatik ishga tushuvchi 

oynalarni o`zining kutubxonasidagi “niqob”lar-dan foydalangan holda ixtiyoriy 

shaklda (formada) yaratish mumkin. Bunday “niqob” sifatida .jpg, .bmp va .png 

kabi formatdagi fayllardan foydalanilsa ham bo`ladi.  Qolaversa, ma‟lumotlarni CD 

uchun tayyorlagan holda uni dasturning o`zidan turib, CD yoki DVDga yoza olishi 

Autoplay Media Studio dasturi naqadar keng imkoniyatlarga ega ekanligini 

ko`rsatadi. AutoPlay Media Studio 7.0 ning yangi versiyasi quyidagi imkoniyatlarga 

ega holda iste‟molga chiqarilgan  

1. Avtomatik ishga tushuvchi xususiy menyu, interfaol taqdimotlar, multi-media-

ilovalar, sanoqli daqiqalarda dasturiy ta‟minotlarni yaratish;  

 2. Loyihaga turli-tuman fotografiya, musiqa, video, animatsiya, matn va 

boshqalarni biriktira olish xususiyati;  

 3. Web-ilova yaratishga mo`ljallangan mukammallashgan instrumentlar;  

 4. XML, SQL va shifrlash mexanizmlari bilan ishlay olishi; 

 5. RTF-formatli hujjatlar bilan ishlay olishi;  

 6. Slayd-shou bilan ishlash imkoniyati; 

 7. Matn rangini o`zgartirish uchun RadioButton obyektining mavjudligi;  

 8. Bosmaga chiqarishning kengaytirilgan funksiyasi;  

 9. Obyektlarni formatlash imkoniyati;  

10. Kalit so`zlar yordamida qidiruv tizimining mavjudligi;  

11. CD, DVD kabi kompakt disklarga yozish imkoniyati va hokazo. AutoPlay 

Media Studio ishga tushirilgach, avvalo loyiha bilan bog`liq bir nechta buyruqlarni 

o`z ichiga oluvchi muloqot oynasi yuzaga keladi 



 

 

82 

 
Bu muloqot oynasida quyidagi to`rtta taklif ilgari surilgan bo`ladi:  

1) Create a new project (Yangfi loyiha yaratish);  

2) Open an existing project (Yaratilgan loyihalardan birini ochish);  

3) Restore last open project (Oxirgi ishlangan loyihani ochish);  

4) Exit AutoPlay Media Studio (Dasturdan chiqish).  

Agar AutoPlay Media Studioning ruscha varianti o`rnatilgan bo`lsa, u holda taklif 

rus tilida, inglizcha varianti o`rnatilgan bo`lsa, u holda taklif ingliz tilida bo`ladi.  

AutoPlay har bir buyruq tugmasi funksiyasi va unga mos scriptlar uchun tayyor 

kodlar to`plamini ham taqdim etadi. Bu tayyor kodlardan qulayroq foydalanish 

uchun dasturning ingliz tilidagi varianti bilan ishlagan ma‟qul. unday qilib, 

yuqoridagi taklifga binoan biz “Creat a new project” bandini tanlasak, u holda bir 

nechta yangi loyiha shablonlarini taklif etishdan iborat quyi-dagi muloqot oynasi 

yuzaga keladi: 

 
Loyiha shablonlarini tanlashga oid muloqot oynasi 

AutoPlayda qo`llaniladigan obyektlar 

AutoPlayda har bir loyiha uchun bir yoki bir nechta sahifalar to`plami taqdim 

etiladiki, bu sahifalar bilan ishlaganda bir nechta obyektlardan foydalanish mumkin. 

Bu obyektlardan har birining alohida funksiyalari mavjud bo`lib, ular orqali dasturni 

boshqarishda foydalanuvchi uchun muloqot interfeysini yaratish alohida ahamiyat 

kasb etadi.  

Obyektlar va ularning funksiyalari 

1. Button -Buyruq tugmasi. Bir nechta rangdagi turli variantlari mavjud.  
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Asosan boshqaruv funksiyasini bajaradigan buyruqlar bu tugmaga biriktiriladi.  

2. Label- Yozuv maydonchasi. Ishchi sohadagi yozuvlar shu obyekt  

bilan beriladi. Yozuv gorizontal va vertikal ko`rinishlarda bo`lishi mumkin.  

3. Paragraph- Bir nechta satrdan iborat matnni o`z ichiga oladigan yozuv  

maydonchasi. Ko`rinish sohasiga sig`may qolgan pastdagi yozuvlar uning o`ng 

tomonidagi lift yugurdagi orqali o`qilishi mumkin, .txt va .quiz-kengaytmali matn 

fayllarini yuklab olib o`qitish ham mumkin.  

4. Image- Turli formatdagi ikonkalar va rasmlarni ishchi sohada joylashtirish uchun 

ishlatiladi.  

5. RichText -WordPad, Bloknot, MS Word kabi matn muharrirlarida tayyorlangan 

.txt va .rtf-fayllarni yuklash va uni samarali o`qish imkonini beradigan yozuv 

maydoni.  

6. Hotspot- Shaffof holatdagi to`g`rito`rtburchak ko`rinishdagi faollashtiruvchi 

obyekt. U orqali sahifada bo`sh turgan sohani biror funksiyani bajaruvchi faol 

sohaga aylantirish mumkin.  

7. Video- Video fayllarni (.avi, .mpg, .wmv, mp4, …) ishchi sohaga joylashtirish va 

turli o`lchamlarda ko`rish uchun foydalani-ladigan obyekt. 

8. Flash -Macromedia Flashda tayyorlangan .swf-fayllarni ishchi sohaga 

joylashtirish va unda foydalanish imkonini beradigan obyekt.  

9. Web -Bu obyekt orqali .htm, .mht kengaytmali fayllarni ishchi sohaga Web-

sahifa orqali joylashtirish va ko`rish mumkin.  

10. SlideShow -Bir nechta grafik fayllarni bu obyekt orqali yuklab olish va ma‟lum 

vaqt oralig`ida ketma-ket slayd ko`rinishida namoyish etish mumkin.  

11. Input- Dasturga parol qo`yish yoki klaviaturadan kiritiluvchi biror ma‟lumotga 

ehtiyoj sezilganda mazkur obyektdan samarali foydalaish mumkin.  

12. CheckBox -Bu obyekt orqali ishchi sohada e‟lon qilingan bir nechta variantli 

ma‟lumotlardan bir nechtasini tanlash va jarayonni davom ettirish mumkin.  

13. RadioButton- Bu obyekt orqali ishchi sohada e‟lon qilingan bir nechta variantli 

ma‟lumotlardan faqat bittasini tanlash va jarayonni davom ettirish mumkin.  

14. ListBox -Ishchi sohaga ro`yxat shaklidagi ma‟lumotlarni joylashtirish va 

ulardan birini tanlash orqali jarayonni davom ettirish imkonini beradigan obyekt.  

15. ComboBox- Ishchi sohaga ro`yxat shaklidagi ma‟lumotlarni “yashirin”  tarzda 

joylashtirish va ulardan birini tanlash orqali jarayonni davom ettirish imkonini 

beradigan obyekt.  

16. Tree -Ma‟lumotlarni daraxt ko`rinishida ishchi sohada tasvirlash imkonini 

beradigan obyekt.  
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17. Progress -Vaqtga bog`liq jarayonni vizual tarzda ishchi sohada aks ettiruvchi 

obyekt. Xususan, ko`p o`lchamli fayllarni nusxalash-da, o`chirishda, xotiradan katta 

joy egallovchi dasturni ishga tushirishda jarayonning kechishini bu obyekt orqali 

vizual tarzda kuzatib turish mumkin. 

 
Autoplay dasturining obyektlar va ularning funksiyalari 

 Bu obyektlar sichqoncha yordamida dastur galeriyasidagi tayyor to`plamdan 

olib qo`yiladi. Multimedia hujjatlarini tayyorlash, uning dasturlanuvchi qismlari 

uchun scriptlar yozish, tayyorlanayotgan amaliy dasturni boshqarish interfeysini 

yaratishda bu obyektlar dasturchiga imtiyozli yordam ko`rsatadi. AutoPlayning 

ajoyib xususiyatlaridan yana biri shundaki, bu obyektlar xossalarini tanlash uchun 

maxsus xossalar panelini ham dasturchiga taqdim etadi va u orqali bir qiymatli 

xossalar qiymatidan samarali foydalanish mumkin 
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